Evaluasi Ahli


PENGEMBANGAN GAME PEMBELAJARAN ALKITAB
UNTUK ANAK DAN KELUARGA


Nama lengkap			:  ……………………….
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   Teknologi Informasi

Jabatan				:  ……………………….

Institusi			:  ……………………….

E-mail				: ………………………...

Tanggal			: ………………………...


Tanda tangan			:



Bapak /Ibu yang saya hormati,
Kami adalah tim Lembaga Alkitab Indonesia, Jakarta. Dalam hal ini kami sedang melakukan Pengembangan Game Pembelajaran Alkitab untuk Anak dan Keluarga yang berkaitan dengan pembelajaran Alkitab di lingkungan anak muda dan keluarga. Kuesioner ini berhubungan dengan persepsi Bapak/Ibu sebagai seorang ahli di bidangnya. Hasil kuesioner ini tidak untuk dipublikasikan, melainkan untuk kepentingan penelitian semata.
Petunjuk Pengisian
Berikut ini Bapak/Ibu akan diberikan sejumlah pernyataan yang berkaitan game pembelajaran Alkitab. Bapak/Ibu diharapkan untuk membaca setiap pernyataan dengan teliti. Pada setiap pernyataan Bapak/Ibu diminta untuk memberi tanda silang (X) pada pilihan skala di bawah ini yang benar-benar menggambarkan pendidikan Alkitab di tempat Bapak/Ibu.
STS	= Jika sangat tidak setuju dengan pernyataan
TS	= Jika tidak setuju dengan pernyataan
S	= Jika setuju dengan pernyataan
SS	= Jika sangat setuju dengan pernyataan

Bagian I Materi Game 
	No
	Pernyataan
	STS
	TS
	S
	SS

	1
	Cerita dalam game sesuai dengan isi dalam Alkitab
	
	
	
	

	2
	Tokoh dalam game sesuai dengan yang ada dalam dalam Alkitab
	
	
	
	

	3
	Properti dalam game sesuai dengan yang ada dalam Alkitab
	
	
	
	



Bagian II Tampilan Visual Game 
	No
	Pernyataan
	STS
	TS
	S
	SS

	1
	Huruf yang digunakan mudah dibaca
	
	
	
	

	2
	Gambar yang ada memperjelas isi teks dalam Alkitab
	
	
	
	

	3
	Kualitas gambar baik
	
	
	
	

	4
	Layout teks dan gambar baik
	
	
	
	

	5
	Warna menarik
	
	
	
	



Bagian III Audio 
	No
	Pernyataan
	STS
	TS
	S
	SS

	1
	Tema audio musik yang digunakan baik
	
	
	
	

	2
	Kualitas audio musik yang digunakan baik
	
	
	
	

	3
	Narasi sesuai dengan cerita
	
	
	
	

	4
	Kualitas narasi baik
	
	
	
	



Bagian IV Interaktif
	No
	Pernyataan
	STS
	TS
	S
	SS

	1
	Bentuk dan warna tombol konsisten untuk fungsi yang sama 
	
	
	
	

	2
	Link dari penekanan tombol menuju scene yang benar  
	
	
	
	

	3
	Link dari touch screen menuju scene yang benar
	
	
	
	

	4
	Link dari capaian skor menuju scene yang benar
	
	
	
	

	5
	Link dan akses ke bagian tertentu mudah
	
	
	
	



Bagian V Komentar secara keseluruhan
....................................................................................................................................................................................................................................................................................
....................................................................................................................................................................................................................................................................................






